ETKINLIiK FORMU

Etkinlik No 5

Ders Adi Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
Sinif Diizeyi 5.Smif

Etkinlik Ad1 Hangi yone gidelim?

Siire 40+40 dk

Strateji, Yontem ve
Teknikler

Anlatim, Soru-Cevap, Gosterip-yaptirma

Materyal/Arag
Gereg

Bilgisayar, Akilli tahta, mBlock programi

Disiplinler arasi
Boyut

Matematik

Kazanimlar

Kosullu ifadeler ve dongiileri kullanarak programi yazabilir.

Kosula gore sonucu degistirebilir.

Nesnelere hareket verebilir. Makine 6grenimi hakkinda bilgi sahibidir.
Nesneleri egitebilir.

Hazir Bulunusluk
ve On Hazirhk

Mblock programini kullanabilme.
Nesnelere hareket verebilme.

Ogrenme Ogretme
Siireci

Dikkat Cekme: Ogretmen “Bugiinkii etkinligimiz icin iki 6grenciye
ihtiyacim var gelmek isteyen var m1?” diye sorar. Ogretmen tahtaya
ctkmas1 igin iki &grenci secer. Ogrencilerden birine “Sen robot
olacaksin ve arkadasin elini yukar1 kaldirdiginda yukar1 gideceksin,
asagiya indirdiginde agagiya gideceksin. Saga-sola hareket ettirdiginde
saga sola hareket edeceksin.” der. Diger 6grenciye de “Sen de elinle
arkadasia gitmesi gereken yeri isaret edeceksin.” denir. Ogrencilerin
bir siire bu oyunu oynamasi saglanir.

Giidiileme: Ogretmen “Simdi bu oyunu mblock programinda yapmak
ister misiniz?”’diye sorar.

Dersin islenisi: Ogretmen block programinda arka plan ve karakteri
ekler. Uzantilar kismindan “makine 6grenimi” uzantisini ekleyerek
dosyayr kaydeder. Kaydedilen dosya &grencilerin bilgisayarina
yollanarak &grencilerden bu dosyay1 agmalari istenir. Egitim modeli
butonuna basilarak sag-sol-yukari-asagi yazili kagitlar ve bos ekran
ogrenciler tarafindan programa tanitilir. Daha 6nceden olusturulan
ornek kod bloklar1 dgrencilere gosterilir. Ogrencilerden kameraya
tutulan kagitlardaki yonlerin algilanarak kuklanin 1ilgili yonlere
gitmesi ile ilgili bir oyun yapmalari istenir.

Ornek Kod:




tiklandiginda
X o y: o konumuna git
surekli tekrarla
eger  Apartment30 v ‘adegdi? _ise

dur hepsi v

eger . sag v tanimasonucu mu? Jise

xi m degistir
kenara geldiysen sek

donis tarzini  saga-sola donebilsin v yap

eger sol v tamima sonucu mu? _ise

xi @I degistir

kenara geldiysen sek

donis tarzini  saga-sola donebilsin v yap

eger  yukan v tanima sonucu mu? _Jise
yyi m degistir
kenara geldiysen sek

donis tarzini  saga-sola donebilsin v yap

eger . asagi v tanima sonucu mu? _ise
yyi @ degistir
kenara geldiysen sek

donis tarzini  saga-sola donebilsin v yap

Olcme ve
Degerlendirme

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Kagitlara yazilan yon adlari egitildi.

Sistem yon yazilarini taniyabildi.

Kosullu ifadeler ve dongiileri kullanarak
caligma kodlar1 yazilabildi.

Eklenen kukla hareket edebildi.

Kaynakc¢a

https://ide.mblock.cc/
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